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 El Índice Bibliográfico Nacional Publindex cuenta con un comité de expertos que verifican la originalidad y calidad científica de los documentos publicados. Se considera que los documentos publicados corresponden a la siguiente tipología: 

1) Artículo de investigación científica y tecnológica. Documento que presenta, de manera detallada, los resultados originales de proyectos terminados de investigación. La estructura generalmente utilizada contiene cuatro apartes importantes: introducción, metodología, resultados y conclusiones. 
2) Artículo de reflexión. Documento que presenta resultados de investigación terminada desde una perspectiva analítica, interpretativa o crítica del autor, sobre un tema específico, recurriendo a fuentes originales. 
3) Artículo de revisión. Documento resultado de una investigación terminada donde se analizan, sistematizan e integran los resultados de investigaciones publicadas o no publicadas, sobre un campo en ciencia o tecnología, con el fin de dar cuenta de los avances y las tendencias de desarrollo. Se caracteriza por presentar una cuidadosa revisión bibliográfica de por lo menos 50 referencias. 
4) Artículo corto. Documento breve que presenta resultados originales preliminares o parciales de una investigación científica o tecnológica, que por lo general requieren de una pronta difusión.
5)  5) Reporte de caso. Documento que presenta los resultados de un estudio sobre una situación particular con el fin de dar a conocer las experiencias técnicas y metodológicas consideradas en un caso específico. Incluye una revisión sistemática comentada de la literatura sobre casos análogos.
6)  6) Revisión de tema. Documento resultado de la revisión crítica de la literatura sobre un tema en particular. 

Resumen del aporte académico (máximo 200 palabras)*

Haga clic o pulse aquí para escribir texto.

Palabras Claves (Máximo 5, separadas por,)*:
Haga clic o pulse aquí para escribir texto. 
Resumen de cv del autor o autores (10 líneas por autor)*:
Haga clic o pulse aquí para escribir texto.

 
Fotos de los autores*



Haga clic o pulse aquí para escribir texto.



Haga clic o pulse aquí para escribir texto.


Haga clic o pulse aquí para escribir texto.



Haga clic o pulse aquí para escribir texto.



Haga clic o pulse aquí para escribir texto.

[bookmark: _Ejes_temáticos_CIIEDUCA2020][bookmark: _Ejes_temáticos_TELEDU2021]Ejes temáticos TELEDU2022

Para lograr los objetivos del congreso TELEDU, en su XXVIII versión, el comité organizador, coordinando las sugerencias e intereses de quienes asistieron a eventos anteriores, ha propuesto los siguientes ejes temáticos, que se convertirán en foros permanentes durante y después del evento. Y que en esta ocasión son el referente para abrir las respectivas convocatorias para presentar aportes académicos como ponencias, experiencias significativas, carteles a presentar durante el congreso y artículos a publicar en nuestras memorias.
Estos ejes temáticos son ABIERTOS, pues se pretende conocer el estado del arte de la educación en el ámbito latinoamericano que los profesores, docentes e instructores han experimentado con éxito, al virtualizar con urgencia (por la pandemia) los contenidos, para entregar una formación de calidad.
Eje temático 1: Los nuevos contenidos para la educación mixta o mezclada. 
 La formación apoyada en medios digitales está generando profundas transformaciones en el enfoque, los métodos y los materiales utilizados en los procesos de enseñanza/aprendizaje. E–Learning es el envío de contenido vía todos los medios. Los modelos ya conocidos y resultantes de la combinación de los diferentes tipos de educación se ha denominado como aprendizaje electrónico o “E-learning”. Engloba tres áreas fundamentales: Los contenidos, la plataforma tecnológica y los servicios, que se derivan de una adecuada recepción de los contenidos con el uso eficiente de la infraestructura tecnológica. El mayor error que se comete en la modernización de la educación y tal vez el más común, es comenzar por el componente tecnológico y terminar por el de los contenidos.  Por tal razón el éxito de un proyecto de educación virtual radica en comenzar por la producción de contenidos, luego por la implementación de servicios y por último la dotación de tecnología, que es determinada por el tipo de usuario que van a usufructuar los contenidos desde el punto de vista de su contexto físico ambiental y su cultura.
El diseño de los contenidos se debe elaborar con base en una metodología acorde con las necesidades del contexto, es decir, teniendo presente el aprendizaje basado en problemas (ABP), la conectividad, ancho de banda y la tecnología disponible con el respectivo soporte técnico y académico (tutoral). Debe ser simple, sin los “ruidos” de buscadores con información irrelevante y se estructuran con base en módulos.
Eje Temático 2: Las nuevas metodologías.
En la sociedad del conocimiento con la innovación de la alfabetización digital ya es una muestra de que todas las nuevas metodologías que se van integrando en un mismo enfoque y de cómo en la educación y la formación “va primando la adquisición de competencias sobre conocimientos y dando un enfoque más práctico y real al aprendizaje”, Hernández, B (2018). Las metodologías  activas de aprendizajes basadas en tareas, problemas o proyectos son capaces de transformar las escuelas desde sus reglas, normas, mejora de toda su didáctica y su relación escuela comunidad; la construcción o gestión del conocimiento; para ello el profesor tiene que internalizar que el cambio es la clave,  que inicia con  formación y explorar todas las posibilidades; desde ganar competencias digitales, usar el sentido crítico para abordar la situación  de aprendizaje de manera diferente. Cambiar la visión vertical de clase a una horizontal, desde el respeto y la colaboración reciproca, si revisamos profundamente las diferencias, son grandes. Por otra parte, tenemos la metodología de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) que consiste en la creación, gestión y ejecución de proyectos reales, cotidianos que le permite a los estudiantes generar pensamiento crítico, autocrítico y divergente, desarrolla competencias comunicativas, sociales, de matemáticas, digitales, culturales entre otras; nos preguntamos ¿cuál de las dos metodologías usamos? La de menor esfuerzo o la de alta complejidad y planificación.
A los docentes nos toca crecer, transformar y adoptar nuevas pedagogías para mediar el aprendizaje a pesar de todo lo implique; más tiempo, planificación compleja y detallada para lograr esa conexión escuela- familia; escuela – comunidad y alcanzar los fines que nos pide la educación formar hombres y mujeres productivos. Competencias que son necesarias a lo largo de la vida, pero es la escuela el escenario perfecto para impulsarlas desde el descubrimiento, desde el aprendizaje basado en problemas hasta el nuevo enfoque del  aprendizaje basado en retos.
Eje Temático 3: Las nuevas estrategias didácticas para el diseño de ambientes de aprendizaje. 
La labor del docente en entornos de aprendizaje actuales está contenida en aplicaciones multimedia que conectan al docente y los alumnos. Pero todo proceso educativo debe ser planificado con anticipación, en este aspecto la educación mixta no es la excepción. La formación mixta “requiere de la definición previa de los propósitos, contenidos, secuencia, método, recursos y evaluación que orientarán la labor académica de los tutores y estudiantes virtuales de un programa o curso académico”. La producción de material didáctico para entornos mixtos de aprendizaje, “desarrolla capacidades para elaborar diversos tipos de textos y permite diseñar actividades que constituyan verdaderas experiencias de aprendizaje que resultan imprescindibles para un mejor desempeño profesional del docente”.
Eje Temático 4: Modernización del currículo y formación por competencias. 
Para una adecuada gestión del talento humano se requiere de la modernización del currículo, de sus contenidos y por supuesto de la tecnología que los trasmite a las personas. “La modernización de la educación, hoy, está correlacionada con el avance estructural de la sociedad del conocimiento y es necesaria para hacer pertinente el perfil de egreso de los egresados que la sociedad demanda”.  
La educación basada en competencias, tiene como premisas que el  reconocimiento de los aprendizajes es independientemente del contexto en el cual se hayan adquirido; que debe integrar la teoría  con  práctica, porque hace énfasis en el desempeño real ante situaciones y problemas de la vida cotidiana, la investigación y el entorno profesional, y aún más importante: articula el saber ser con el saber conocer, el saber hacer y el saber convivir; y finalmente involucra el establecimiento de procesos de gestión de calidad, para asegurar el logro de los aprendizajes esperados en los estudiantes a partir de la autoformación y la capacitación de los docentes y de los administradores en el ámbito de la educación.
 
Eje Temático 5: Las competencias digitales en la educación. 
 Las competencias digitales son la integración de conocimientos, destrezas, capacidades y habilidades con el proyecto ético de vida, para la solución, con eficacia y eficiencia, de los problemas que el entorno nos presenta con el apoyo de aplicaciones para aprendizaje por medios electrónicos. Las competencias digitales son posible evidenciarlas a través del acceso a la sociedad del conocimiento, la adopción de un determinado conocimiento pertinente al entorno, la adaptación de ese saber a un contexto, la apropiación o replicación del resultado obtenido y su innovación abierta para el beneficio de la sociedad local.
La innovación de las NTCI (nuevas tecnologías de la comunicación y la información), en la educación y la formación exige de todos los docentes, profesores o maestros, nuevas competencias personales, sociales y profesionales para poder afrontar los continuos cambios que imponen, en todos los ámbitos, los rápidos avances del conocimiento y las exigencias a corto plazo de la economía global, en especial con los tratados de libre comercio entre los países dependientes y los independientes. La docencia en la sociedad del conocimiento “designa a un conjunto de técnicas apoyadas por servicios Web utilizados en ámbitos docentes. El maestro de hoy requiere “algo más”, que sentarse a impartir cátedra de una manera tradicional. Ese algo corresponde a que el estudiante ha dejado de ser un elemento pasivo para convertirse en personaje activo y diferenciado de otros alumnos. La docencia de hoy la hace eficiente un conjunto de aplicaciones tecnológicas que flexibilizan en el tiempo y el espacio la formación. El docente, incluyendo a quien sirve asignaturas transversales, como las sociales y las STEM, que no utilice una APPS está en otro mundo ya pasado. Con el uso de las tecnologías de la información, la figura del profesor se entiende más como un tutor del proceso de aprendizaje.
La labor del docente en entornos de aprendizaje actuales está contenida en aplicaciones multimedia que conectan al docente y los alumnos El nuevo maestro, o tele facilitador, o “edutuber” o “real influencer” debe entender que las TIC´s en la educación y en la sociedad son un medio y no un fin y que por tanto este, el otrora docente, es un facilitador de aprendizajes donde el centro es el alumno (aprendizaje significativo) con sus limitaciones y fortalezas.
Eje temático 6: Experiencias en el aprendizaje mixto mediante la aplicación de las TIC 
Las innovaciones, que no cesan, son métodos puestos en juego por las organizaciones para adaptarse a los nuevos retos didácticos que plantea la sociedad de la información. Invitan a la gestión del cambio como opción de sobrevivencia ya que los nuevos sistemas de aprendizaje y el hecho de colocar a la información como elemento central en estos, provocan la aparición de nuevos modelos organizativos más competitivos.
Una de las formas de facilitar procesos son las alianzas estratégicas y de colaboración entre innovadores y desarrolladores de aplicaciones para la educación electrónica. Un congreso permite la “socialización de investigaciones, experiencias, productos, ambientes, innovaciones, aplicaciones y programas relacionados con la utilización de estas tecnologías en la creación e implementación de redes y comunidades de aprendizaje, así como en el aprovechamiento de las oportunidades que ofrece la tecnología móvil para mediar procesos de enseñanza-aprendizaje en las diversas disciplinas y áreas curriculares y en programas de carácter social y comunitario”.
Eje temático 7: La docencia por medios virtuales 
El objetivo del eje temático es la divulgación de las actividades técnico-científicas de la práctica docente. El mejoramiento en las comunicaciones (la conectividad y la banda ancha) es uno de los grandes hitos que permite socializar los resultados de investigación y el avance de la ciencia, que nace de la creciente demanda planteada por nuestra sociedad en lo que se refiere a servicios de información diversificados y progresivamente optimizados, muchos de ellos al servicio de docentes y alumnos geográficamente dispersos. A partir de la innovación abierta de la sociedad de la información y la práctica de la sociedad del conocimiento en el aula, el avance de la educación se tornó irreversible y aceleró el trámite de saberes por medios tecnológicos.
Si su aporte no está incluido en cualquier de los ejes temáticos, nos puede hacer la consulta a teledu2022@gmail.com  antes de enviarlo.
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